
 

 

 
 

Circolare n. 79 del 06 novembre 2020 
 

 

Ai Sig.ri Docenti e agli alunni 

iscritti ai giochi matematici 

Scuola secondaria e Scuola primaria 

E p.c. al DSGA 
 

Oggetto: Gare Giochi Matematici  D'autunno 2020 - Modalità Online   16/11/2020 - ore 17.00/18.30 
 

Con la presente si informano gli alunni e i docenti delle classi iscritte ai Giochi Matematici che Lunedì 16 

novembre alle ore 17.00, si svolgeranno i Giochi Matematici D'autunno 2020 - Modalità Online    

CODICE N.1003 (da comunicare agli studenti iscritti ai “Giochi d’Autunno” per poter accedere 

alla gara online del 16 novembre). 

 

ISCRIZIONE. Tutti gli studenti che parteciperanno alla competizione o alle esercitazioni online dovranno 

iscriversi autonomamente sulla piattaforma https://gare.giochimatematici.unibocconi.it al più presto. 

Per la registrazione è necessario avere a disposizione un indirizzo di posta elettronica (anche uguale a quella 

del genitore) che possa ricevere messaggi dal dominio @giochimatematici.unibocconi.it 

Una volta che i ragazzi si saranno registrati, accedendo alla piattaforma, visualizzeranno le competizioni e 

le esercitazioni disponibili a cui dovranno iscriversi prima dell’inizio della gara fornendo il dato di 

categoria di appartenenza. 

Sulla piattaforma è disponibile l’accesso al servizio di assistenza 

(assistenza@giochimatematici.unibocconi.it) che seguirà gli alunni nelle fasi di registrazione e utilizzo del 

portale fino all’inizio della gara. 

 

Si raccomanda l’importanza della registrazione sulla piattaforma 

https://gare.giochimatematici.unibocconi.it degli studenti, al fine di poterli assistere nel modo migliore nella 

risoluzione di eventuali problemi. 

https://eur01.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fgare.giochimatematici.unibocconi.it%2F&data=04%7C01%7Cpaic8ac00x%40istruzione.it%7C995fb87f51484264e0bd08d87f1b24b2%7Ce151b3875dcd4fc98449cb4e2570f004%7C0%7C0%7C637399101838494598%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C1000&sdata=zNoGq5K7EVywSp2WL%2BoBPfN%2B9%2BxCiuw34TXT3pzgkzo%3D&reserved=0
https://gare.giochimatematici.unibocconi.i/


 

 

 

DURATA DELLA PROVA: 

Le difficoltà e la durata dei "Giochi" sono previste in funzione delle classi frequentate; C1 (per gli studenti 

di prima e seconda secondaria di I grado)  90  minuti;  C2  (per  gli  studenti  della terza classe della 

secondaria di I grado e prima classe della secondaria di II grado) 90 minuti 

 

MATERIALE CONSENTITO: forbici, righello, compasso, fogli millimetrati, colla ecc. Non è 

consentito l'uso di calcolatrici né di testi (tavole o altro). 

 

CATEGORIE: 

Le categorie C1 (prima e seconda secondaria di primo grado), C2 (terza secondaria di primo grado e primo 

anno delle secondarie di secondo grado), dovranno risolvere i quesiti indicati sul testo. 

 

CRITERI DI VALUTAZIONE: 

La Commissione giudicatrice del Centro PRISTEM stilerà le graduatorie tenendo conto, nell'ordine, dei 

seguenti criteri: 

- numero di quesiti correttamente risolti; 

- punteggio, ogni quesito vale tanti punti quanto il suo numero d'ordine (ad esempio, problema n. 5 = 5 

punti); 

- tempo impiegato; 

- data di nascita. 

Verrà assegnato un punteggio nullo in caso di risposte errate o non date. 

 

LA GARA. Lunedì 16 novembre alle ore 17.00, i concorrenti collegandosi sulla piattaforma dei giochi 

matematici con il PC/tablet/smartphone - utilizzando le proprie credenziali (ricevute dopo la registrazione 

sulla piattaforma) e il codice comunicato dal loro docente - accederanno ai testi dei problemi e al foglio 

risposte. Dovranno inviare le soluzioni entro 90 minuti, con modalità che verranno loro comunicate (e che 

saranno comunque le stesse di quelle del l'allenamento). 

 

RISULTATI E CLASSIFICHE. Alla fine della gara, i concorrenti potranno visionare sul profilo 



 

 

personale della piattaforma il resoconto delle proprie risposte e, il giorno dopo, sulla piattaforma 

https://gare.giochimatematici.unibocconi.it/ le soluzioni dei quesiti. 

Avranno così a disposizione 3 giorni per chiedere (all’indirizzo mail 

assistenza@giochimatematici.unibocconi.it) chiarimenti sulla valutazione della propria 

prova.  

 

HELP DESK. Sulla piattaforma dei giochi matematici sarà attivo l’help desk (via chat         e via mail 

assistenza@giochimatematici.unibocconi.it) a cui i concorrenti potranno rivolgersi per ogni informazione e 

dubbio riguardante la piattaforma o l’organizzazione della gara. 

 

                  Il Dirigente Scolastico  
                                                                                  Prof.ssa Mariangela Ajello  
                                                                                                      (Firma Autografa sostituita a mezzo stampa ai sensi dell’art. 3,  

                                                                                                                           comma 2, del D. Lgs. N. 39 del 1993 


